Tabena 5.2 Crienudukanuja npeamera

Crynujcku nporpam. HMudopmaTnKa y HHKEHEPCTBY

Bpcra u HuBo cryauja: OCHOBHE CTPYKOBHE CTY/Hje

Ha3zuB npeamera: OBJEKTHO TIPOT'PAMUPAIBE

HacraBuunk: Ctanumup P. Yajernnan, 3opan JI. Hukosamh

Cratyc npeameTta: 1360pHu

Bbpoj ECIIB: 7

YcaoB: Hema

usb npeamera

PasymeBame ynore u 3Hauaja ajJropUTaMCKOr TPHCTYNA y pellaBamby TEXHUYKMX mpobiema. OBlagaBame
TEXHUKOM IHCama MporpaMa 3a pelaBamke 3ajJaTaka y HacTaBHO] obmacth. OcoOJREHOCT 3a aruTuKaIujy
CTEUYCHHX 3Haba KP03 MyATHINCIUIUIMHAPHH MPUCTYN Y PellaBamby TEXHUIKUX [IpodIieMa.

Hcxon mpeamera

Hakon monokeHor wcmura CTyAeHT Tpeba Ja pa3BHje NPENHU3HOCT H3pakaBama, jeTHO3HAYHOCT U
JUCLUIUIMHY y pellaBamby TeXHUYKUX Mpodiema. OCmocoO/beHOCT 3a pellaBame PasiuuuTHX 3aJaTaka U3
TEOpHje M MpaKce alropuTaMcKUM MpHcTyrnoM. CrocoOHOCT 3a MHUcamke MporpamMa y MporpaMcKOM je3UKY
C++.

Canp:xaj npeamera

Teopujcka nacmasa

¥YBoa OcBpT Ha 00jeKTHO OpjeHTHCAaHO mporpamupame. Konrenrt objekata u Metona. OCHOBHU €JICMEHTHU
jesuka C++ TumoBm u aexnapanuje npoMmeHpuBuX. Omepartopu. Hapenbe mporpamckor jesmka C++
Hapen6a uzpaza. Crnoxxena HapenOa. Hapende m3bopa. I'paname y nporpamy EnemenTapHe mporpamcke
Hapenbe. bmok Hapenou. I'paname Tuma if-else. I'paname switch mapembom. IIporpaMckul IMKIyCH
I'enepanmuzoBanu nukinyc tuma for. Iukmyc do-while. Iukayc while. Hapenbe KoHTposmcaHOT CKOKA.
Oynknuje n nokazuBaun [lepunncame Qynknuje. Teno pyHkmje, nume QyHKIMje U TUCTa MapaMeTapa.
Hexnapanuja napamerapa. [lokasuBaun. Pekyp3usne ¢ynakmuje. Hapenba RETURN. JlatoTeke u oneparmje
ca jparorexkama OTBapame M 3aTBapame Jaroreke. opmaTupaHo ynTame U nucame. OyHIuje 3a TupeKTan
npuctyn. Kiace u Mmetoan Cratnuky wiaHoBH U MeToau. Hacnehusame. Bupryenenu meronu. AnctpakTHe
knace. llla6nonn @yakiponanay madnonu. KiacHu mabioHu.

Ayoumopne geancoe

Ha aynutopHnMm BexxOaMa MUY ce alrOPUTMH U POTrPaMU KOjU WITYCTPY]jy NMPUMEHY HaBEeIEHNX HaCTaBHUX
jeAMHMIA Ha pelIaBamky TEXHUUKUX IpodieMa. Harmmcanu nmporpamu ce Tectupajy Ha padyHapy u JHCKYTYjy
pe3yiaTaTH.
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Bpoj yacoBa akTHBHe HacraBe Ocranu yacoBu
[IpenaBama: Bexoe: Jpyru obnuiy HacTaBe: CTyaHjCKU HCTPKUBAYKH PAJI:
2 1 1

Metone n3solhema HacTaBe

HacraBa ce u3zonu y pauyHapckoj 1abopaTopuju y3 Npe3eHTalujy MoMohy JTUrHTaIHOT POjeKTopa.
Jlaboparopujcke BexOe ce U3BOJIC Y pauyHApCKOj J1a00paTOPHjH, P YEMY CTYACHTH CAMOCTAJIHO MHUIILY
porpaMe ¥ MpoBepaBajy U3BpIIaBamke MporpamMa Ha payyHapy.

Onena 3Hama (MakcuMaaHu 0poj moena 100)

IIpenucnutHe 006aBe3e noeHa 3aBpLIHU HCIIUT noeHa
AKTHBHOCT Y TOKY IpeJlaBamba 10 MMUCMEHU UCTTUT 30
[IpaKTUYHA HACTaBa YCMEHH UCIIUT

KOJIOKBHjyM-H 60




